TAITO-
JA TAIDEAINEET

KAURIALAN LUKIOSSA

llmaisutaito
Kuvataide
Liikunta
Musiikki

Mediakasvatus on integroituna eri
oppiaineissa ja projekteissa.



Erityista:

- Vankka perinne integroiville opintojaksoille.

- Taito- ja taideaineet ovat vahvasti lasna arjessa ja juhlien
jarjestamisessa: ohjelmalliset kahvilat, yollinen
joulukonsertti, iltaiset musakahvilat.

- Taideaineita yhdistavat projektit.




llmaisutaito




Musikaali & v
Yhdistyy mahdollisuus musiikin tuottamiseen ja esittamiseen, . s Mﬂ
koreografian suunnitteluun, ilmaisutaidon oppimiseen, s]gen orafia- B el
ja lavastustaitojen harjoitteluun — jokaiselle jotain! ’




Lukiodiplomit Kaurialan lukiossa:

- Kuvataide
- Liikunta
HS.FI .o .
Ylioppilastutkinto | Esitys: Lukiodiplomilla voisi B M USII kkl
korvata yhden viidesta ylioppilastutkinnon kokeesta .
- Teatterl
- Valtakunnallinen kehitystyd meneillaan. .
- Media

- Diplomit suoritetaan valtakunnallisten
ohjeiden mukaan.

- Jo nyt saa pisteita mm. taidealojen seka
luokanopettajakoulutuksen haussa.

- Tietty maara pohjakursseja eli
opintojaksoja oltava suoritettuna.



Kuvataideopetuksemme ytimessa:

- Omakohtaisuus

- Luovuus

- Innovatiivisuus ja kokeileminen
- Kriittisen ajattelun kehittaminen

Mahdollisuudet osallistua projekteihin, toteuttaa itsenaisesti
lisdopintojaksoja, painottaa kuvataidetta taiteidenvalisilla
opintojaksoilla (esimerkiksi musikaalilavastus ja skenografia, viestinnan
visuaalinen tuottaminen).




Poikkeuksellisen ajanmukainen laitteisto:

8 iPadPro & Applepen —settia

Viisi piirtopoytaa

2 kpl 3D—tulostinta

2 kpl VR-settia

2 kpl Dobot Magician kaivertavaa ja tulostavaa
minirobottia

Hyva kamerakalusto: useita
jarjestelmakameroita, gimballeja, viisi kuvaavaa
dronea, joista yksi pro-tasoa, 360-kamera, GoPro
yms.

Kuvausstudiomahdollisuus & Green Screen —
kalusto

Saatavilla hyvaa vertaistukea koulun
kustantaman Adobe Creative Cloud —ohjelmiston
kayttoon




STEAMing Experiences —hanke mahdollistaal

YKSINKERTAISTETTUNA

science

Technology

Engineering
Art(s)

Math

Fysiikka, kemia, biologia, maantiede (miksei myds muut kuin
luonnontieteet etenkin, jos arts mielletaan “liberal arts” on
mukana myos laajempi skaala)

Robotiikka, koodaaminen, tekoaly, interaktiivinen virtuaalitodellisuus, 360-
kuvaaminen ja immerse, 3D-mallinnos ja tulostus, digitaaliset kuvantuottamisen

tavat, lisatty todellisuus, pelillisyys ja peliteknologia

“tekninen varkkaily”, 3D-mallinnos, suunnitteluprosessin
lapikdyminen

Suunnittelu, muotoilu, tekemalla oppiminen, tekemalld hahmottaminen, luovuus,
osallisuus, toimijuus, taiteellinen ja visuaalinen tuottaminen

Matemaattinen hahmottaminen, geometria, koodaus, looginen
paattely, ongelman ratkaisu
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Uudessa opetussuunnitelmassa olevat
opintojaksot

Valtakunnalliset opintojaksot:
1-4

Lisaksi:

KU5 Nykytaiteen tyopaja,

KU6 Piirustuksen ja maalauksen ty6paja,

KU7 Valokuvan ja elokuvan tyopaja,

KU8 Kolmiulotteiset menetelmat ja keramiikka,
KU9 Syventava piirtaminen ja taidegrafiikka
Projektityo 1 ja 2 (itsendisesti suoritettavat)

Seka vuosittain vaihtelevia temaattisia
opintojaksoja, hankkeisiin liittyvia projekteja ja
taiteidenvalisia opintojaksoja
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TAIDETTA HOITOLAITOKSIIN JA MUUT PROJEKTIT




